
当前⽬录下使⽤的是opencv 4.10版本源码，同时已经把需要在线下载的⼀些⽂件都已经放到thridparty⽬录⾥⾯去了，因此这⾥的opencv

源码编译就是使⽤的离线的⽅式

编译OpenCV 需要根据当前系统环境来配置，下⾯是编译GPU版本的cmake 参数

编译参数 参数说明 默认值

CMAKE_BUILD_TYPE 编译Release版本 RELEASE,必选

CMAKE_INSTALL_PREFIX 编译后安装库的路径 /usr/local

OPENCV_GENERATE_PKGCONFIG

编译是否⽣成opencv.pc⽂件，

这个⽂件是为了⽅便找到库路径

ON

OPENCV_EXTRA_MODULES_PATH 指定opencv-contrib源码路径，

值是相对于⼯作空间的，

这⾥的⼯作是build⽬录下，

因此这个值是../opencv_contrib/modules

WITH_CUDA 是否使⽤CUDA编译 对于GPU版本是选择ON，⾮GPU版本旋转OFF

OPENCV_DNN_CUDA 是否使⽤cuda 深度学习加速

对于GPU版本且已经安装了cudnn库的选择ON，

否则选择OFF

CUDA_ARCH_BIN 指定当前显卡计算能⼒编号

默认为8.6，8.9，

此选项仅仅编译GPU版本的opencv的时候使⽤，

关于不同型号对应的值可参考官⽹：

BUILD_OPENCV_PYTHON3 是否构建python3库

如果使⽤GPU，建议编译⽣成，

不然直接使⽤默认的opencv安装即可。

DOWNLOAD_FILE_PATH

这个参数是我们⾃定义的，

⽬的是传递⾃定义下载⼀些辅助⽂件路径

默认通过shell脚本⾥⾯⾃定传递

WITH_NVCUVID 适配硬解码功能

因为显卡没有⽀持视频硬解码功能，所以配置为

OFF

WITH_NVCUVENC 适配硬编码功能

因为显卡没有⽀持视频硬编码功能，所以配置为

OFF

BUILD_JAVA 编译java 的库 为了节省编译时间，没使⽤java，设置OFF

BUILD_opencv_java 编译java 的库 为了节省编译时间，没使⽤java，设置OFF

BUILD_opencv_java_bindings_generator 编译java 的库 为了节省编译时间，没使⽤java，设置OFF

1. OpenCV 源码编译安装说明

1.1 编译前准备

https://developer.nvidia.com/cuda-gpus，可

以看到8.6和8.9以及适⽤绝⼤多数⽤⼾使⽤情况

#所以编译命令如下
cmake -D CMAKE_BUILD_TYPE=RELEASE       -D CMAKE_INSTALL_PREFIX=/usr/local       -D OPENCV_GENERATE_PKGCONFIG=ON       -D OPENCV_EXTRA
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https://developer.nvidia.com/cuda-gpus%EF%BC%8C%E5%8F%AF%E4%BB%A5%E7%9C%8B%E5%88%B08.6%E5%92%8C8.9%E4%BB%A5%E5%8F%8A%E9%80%82%E7%94%A8%E7%BB%9D%E5%A4%A7%E5%A4%9A%E6%95%B0%E7%94%A8%E6%88%B7%E4%BD%BF%E7%94%A8%E6%83%85%E5%86%B5


因为我们的编译选项CUDA_ARCH_BIN的值为 8.6，8.9，这个选项⽀持显卡列表如下：

此表更新于2025年11⽉10⽇。

⽂件名/⽂件夹名 说明

opencv.zip OpenCV 4.10源码，此源码⾃定义了本地⽂件链接插件

opencv-contrib.zip OpenCV 4.10 contrib 源码，此源码⾃定义了本地⽂件链接插件

readmeMD readme的markdown ⽂档

thirdparty.zip 下载第三⽅⽂件存到的压缩包

进⼊WSL的bat脚本，⽅便编译等操作

⾃动编译shell脚本

双击 脚本，打开WSL终端，然后输⼊  运⾏⼀键编译安装脚本

注意上⾯的命令执⾏完后，opencv 会安装到/usr/loca⾥⾯去，⽽对应编译的python 库安装在/usr/local/lib/python3.10/dist-packages

1.2 ⽂件列表说明

WinWSL.bat

installOpencvGPU.sh

1.3 操作⽅法

1.3.1 ⾃动化脚本编译

WinWSL.bat ./installOpencvGPU.sh

1.3.2 ⼿动输⼊命令编译

############################################# 解压三个压缩包 #########################################
#需要注意解压后，对应压缩包解压后的不能包含同名的⼦⽂件夹，⽐如：
opencv/opencv/   #解压后不能出现这样的⽬录结构

######################################### ⼀般OpenCV 编译 ###########################################
# 创建个build⽬录，yu opencv, opencv_crontib ,thirdparty ⽬同⼀级
mkdir build && cd build

#配置 cmake 参数
cmake -D CMAKE_BUILD_TYPE=RELEASE       -D CMAKE_INSTALL_PREFIX=/usr/local       -D OPENCV_GENERATE_PKGCONFIG=ON       -D OPENCV_EXTRA

# 编译安装
make && make install
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WinWSL.bat
installOpencvGPU.sh
WinWSL.bat
installOpencvGPU.sh


卸载原来的opencv-python 库

opencv的基本功能验证，这类就不提供了，主要是要验证OpenCV cuda功能是否可⽤，C++ cuda 验证需要编译⼀个程序，略过于⿇烦，

这⾥只是展⽰下opencv C++ 调⽤的库配置。

python版本的OpenCV底层也是调⽤了C++的库，因此只要python版本opencv cuda可⽤，C++版本的就可⽤

源码编译的opencv python验证，需要 重新运⾏ 脚本另开终端，或者执⾏命令"source ~/.bashrc" 刷新下环境变量。

pip install opencv-python opencv-contrib-python1

2.源码编译后功能验证

2.1 验证C++版本cuda 版本功能

# 确保 pkg-config --modversion opencv 能起作⽤
cd /usr/local/lib/pkgconfig/

cp opencv4.pc opencv.pc 

pkg-config --modversion opencv
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2.2 验证Python版本cuda功能

WinWSL.bat

# 运⾏WinWSL.bat脚本，打开终端，输⼊"python3" 打开python解释器,注意命令前⾯的符号">>"，不是命令的⼀部分。
python3
>> import cv2
>> print(cv2.__version__)
>> import cv2.cuda
>> print(cv2.cuda.getCudaEnabledDeviceCount())
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WinWSL.bat


cuda 不仅仅只是把先关数据拷⻉的GPU⾥⾯去计算，还有⼀些原⽣态的模块接⼝也只是⽀持，我们可以通过打印当前opencv cuda ⽀持的

所有模块和以及变量

这⾥需要卸载 原来的opencv

2.2.1 查看python 版的cuda ⽀持哪些模块

python3
>>import cv2
>>print("cv2.cuda的⼦模块:", [x for x in dir(cv2.cuda) if not x.startswith('_')])

1
2
3

3.其他可能出现的问题

3.1 如 输⼊import cv2 报错



pip uninstall opencv-python opencv-contrib-python1
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