
熟悉通过RflySim3D控制台命令接⼝对场景中的不同对象进⾏实时控制的⽅法。

软件要求：Windows 10及以上版本；RflySim ⼯具链 。

硬件要求：笔记本/台式电脑1台（推荐配置请⻅：

例程⽬录：

RflyShowTextTime(String txt, float time) ⸺ 让UE在屏幕上显⽰ txt，持续 time 秒。

打开RflySim3D，按下键盘左上⻆的波浪键 "~" 呼出控制台终端，在其中输⼊：

RflyShowTextTime MyMessage 10

它的意思是显⽰字符串 "MyMessage" 10 秒。可在左上⻆看到该字符串。

*此处编写实验名称*

1. 实验⽬的

2. 实验要求

[1]

https://rflysim.com/）。

3. 实验地址

[安装⽬录]\RflySimAPIs\3.RflySim3DUE\0.ApiExps\e2_CommandAPI\1.command

4. 实验内容或步骤

4.1 步骤1： RflySim3D控制台实验（必做）

4.1步骤1： 显⽰⽂本（RflyShowTextTime /

RflyShowText）

1 / 24

https://rflysim.com/%EF%BC%89%E3%80%82
.


RflyShowText(String txt) ⸺ 让UE显⽰ txt，持续 5 秒（默认）。

RflyLoad3DFile(FString FileName); ⸺ 加载并执⾏路径下的 TXT 脚本⽂件。

RflySim3D ⽀持把命令写成 txt 脚本并加载执⾏。⽰例脚本（Test.txt）内容⽰例：

RflyChangeMapbyName Grasslands

RflyShowText "Hi, Here's TestString"

在控制台输⼊：RflyLoad3DFile "D:/Test.txt"，可以看到地形被切换为 Grasslands，同时

左上⻆输出了脚本的测试字符串。

4.2 步骤2： 加载 txt 脚本（RflyLoad3DFile）

4.2步骤1： 加载 txt 脚本⽰例
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RflySetIDLabel(int CopterID, FString Text, FString colorStr, float size);

创建⻜⾏器并输⼊⽰例命令：

RflySetIDLabel 1000 "Hi, here's the test string" FFFF00 20

4.3 步骤3： ⽣成标志（RflySetIDLabel /

RflySetMsgLabel）

4.3步骤1： ⽣成 ID 标注
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RflySetMsgLabel(int CopterID, FString Text, FString colorStr, float size, float time, int

flag);

⽰例：

RflySetMsgLabel 1000 "Hi, here's the test string2" FF00FF 20 5 -1

4.3步骤2： ⽣成 Message 标注
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RflyChangeMapbyID(int id)

在控制台输⼊：RflyChangeMapbyID 5，可以快速切换到 ID 为 5 的地图（Grasslands）。

4.4 步骤4： 切换地图（RflyChangeMapbyID /

RflyChangeMapbyName）

4.4步骤1： 按 ID 切换
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RflyChangeMapbyName(String txt)

例如：RflyChangeMapbyName "3DDisplay" 会切换到名为 3DDisplay 的地图。

RflyChangeViewKeyCmd(String key, int num) ⸺ 模拟按键 + 数字 的效果，例如：

RflyChangeViewKeyCmd M 5

4.4步骤2： 按名称切换

4.5 步骤5： 视⻆与相机命令⽰例

（RflyChangeViewKeyCmd / RflyCamera*）

4.5步骤1： 视⻆按键命令
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RflyCameraPosAngAdd(float x, float y, float z, float roll, float pitch, float yaw)

⽰例：RflyCameraPosAngAdd 0 0 -10 0 -30 0

RflyCameraPosAng(...) / RflyCameraFovDegrees(float degrees)

4.5步骤2： 相机位置与⻆度增量

4.5步骤3： 直接设置相机位置与⻆度 / FOV
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RflyChange3DModel(int CopterID, int veTypes=0)

⽰例：RflyChange3DModel 1000 1

RflyChangeVehicleSize(int CopterID, float size=0)

⽰例：RflyChangeVehicleSize 1000 10

4.6 步骤6： 调整载具模型与⼤⼩

（RflyChange3DModel /

RflyChangeVehicleSize）

4.6步骤1： 更换三维模型

4.6步骤2： 改变载具缩放
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RflyMoveVehiclePosAng(int CopterID, int isFitGround, float x, float y, float z, float roll,

float pitch, float yaw)

⽰例：RflyMoveVehiclePosAng 1000 1 -10 -10 -10 0 -20 0

4.7 步骤7： 移动与设置载具位置

（RflyMoveVehiclePosAng /

RflySetVehiclePosAng）
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RflySetActuatorPWMs(int CopterID, float pwm1, ..., float pwm8)

⽰例：RflySetActuatorPWMs 1000 10 10 10 10 0 0 0 0

4.8 步骤8： 控制执⾏器

（RflySetActuatorPWMs）
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RflyDelVehicles(FString CopterIDList);

⽰例：RflyDelVehicles "1000,1001"

RflyScanTerrainH(float xLeftBottom, float yLeftBottom, float xRightTop, float

yRightTop, float scanHeight, float scanInterval)

⽰例：RflyScanTerrainH -1000 -1000 1000 1000 200 1

4.9 步骤9： 清除载具（RflyDelVehicles）

4.10 步骤10： 扫描地形并导出⾼度图

（RflyScanTerrainH）
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RflyReqVehicleData(FString isEnable) ⸺ 开启/关闭 RflySim3D 向外发送所有 Copter 的

数据（通过 UDP）。

当需要调试 UDP 抓包时，可⽤ Wireshark 过滤 udp.length == 168 来观察

reqVeCrashData 包结构（详⻅下⽂）。

4.11 步骤11： UDP 收发（可选）

（RflyReqVehicleData / RflySetPosScale 等）
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⽰例：在 RflySim3D 与 CopterSim 中输⼊：RflyReqVehicleData 1，开启回传模式。
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RflySetPosScale(float scale) ⸺ 全局位置缩放，默认 scale == 1。⽤于单位换算（例如

UE 中以 cm 为单位）。

RflyReqObjData(int opFlag, FString objName, FString colorStr)

opFlag 0：返回相机捕获相关数据；opFlag 1：返回指定 Copter 的数据；opFlag==2：返

回指定对象的详细信息。

⽰例：RflyReqObjData 1 1000 FFFFFF

4.12 步骤12： 回传场景不同对象数据

（RflyReqObjData）
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⽰例：RflyReqObjData 2 Landscape_1 FFFFFF
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RflyClearCapture(int seqID) ⸺ 清空指定 seqID 的抓取图像缓存（seqID < 0 则清空所

有）。

4.13 步骤13： 清空或取消（RflyClearCapture /

RflyDisableVeMove）
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RflyDisableVeMove(FString CopterIDList, int disable) ⸺ 拒收或恢复指定 ID 的控制与移

动。
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stat fps / stat unit / stat rhi / stat game：⽤于查看渲染与性能相关参数，便于分析瓶颈并

优化。

4.14 步骤14： 显⽰常⽤渲染参数（stat /

HighResShot 等）
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⽰例：t.Maxfps 60；r.forcelod；r.PostProcessAAQuality 等。

4.15 步骤15： 修改常⽤渲染参数（t.Maxfps /

r.forcelod / r.PostProcessAAQuality /

r.ShadowQuality / slomo）
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在 RflySim3D 中按波浪号 ~（⼀般在 ESC 下⽅）打开控制台。控制台⽤于输⼊上述命令

（如 RflyShowText 等）并直接控制仿真环境。

5. 关键知识点

关键知识点1： 控制台打开与基本命令
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将命令保存为 txt 脚本并通过 RflyLoad3DFile 加载，可实现命令序列的保存与重现，便于

⾃动化实验与批量场景复现。

1. RflySim3D 控制台命令接⼝总览：

2. 命令⾏参数参考（Unreal Engine）：

3. 常⽤控制台命令集合（博客）：

A1：在 RflySim3D 中按波浪号 ~（⼀般在 ESC 下⽅）打开控制台。

A2：RflySim3D ⽀持将命令写成 txt 脚本，所有命令都可以保存为 txt 脚本⽂件，重复执⾏

时使⽤ RflyLoad3DFile 加载脚本即可。

A3：使⽤ RflyChange3DModel(CopterID, veTypes) 命令可以修改指定⽆⼈机的三维模型

样式。先按 S 键显⽰⽆⼈机 ID，然后使⽤命令指定 ID 和样式编号。

1.  

关键知识点2： 脚本化命令与复现

6. 参考资料

../../../PX4PSP\RflySimAPIs\3.RflySim3DUE\API.pdf

https://docs.unrealengine.com/4.27/zh-CN/ProductionPipelines/CommandLineA

rguments/

https://blog.csdn.net/somnusand/article/details/115511383

7. 常⻅问题

Q1：如何打开 RflySim3D 控制台？

Q2：如何保存和重现场景命令序列？

Q3：如何修改⽆⼈机的外观模型？

https://rflysim.com/ ↩
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